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| ntroduction

m Les usines d ameublement font des
panneaux en bois

— composés de 3 a6 lames
— utilisés pour |es portes des armoires, etc.

m Les panneaux esthétique ont des couleurs et
des textures homogenes

m Automatiser lachoix deslames dans un
panneau



Exemples des lames du bois




Origine des textures

Feuillu (par exemple chéne) DO%

Exemple de bois ot I'aubier et le cceur sont visiblement
différenciés (cceur coloré)

Faux-
guartier




Classes de texture

m On adéfini six classes de texture:
A
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Dosse Faux-quartier Quartier




Couleur

m Utilisel'espace TSL (HSL en anglais)
= Unelame de bois est plutdt homogene en
couleur — par conséquent, les histogrammes

descomposants T, Set L ont une
distribution Gaussienne

= Lacouleur d une lame peut €tre décrite par
SiX caracteristiques, lamoyenne et |’ écart
type de chague composant

= On peut définir des « distances » couleur
entre ces caracteristiques




Texture

m Texture Orientée—il y aune direction
dominante dans |le voisinage de chague
point del’image

= On utilise |’ agorithme propose par Rao
pour trouver ces directions

m Cet algorithme produit une image d' angle,
dans laguelle chague pixel encode un angle
entre 0° et 180°

m Cette image d’' angle est utiliseé pour
I’ extraction des caractéristiques de la
texture



L’ algorithme de Rao

m Filtre Gaussian

m Calcul d'un angle a chague pixel a partir
des images de gradient horizontal et vertical

s L'angle dominant est calculé dans les
volsinages pour produire une image d'angle

s Chague pixel dans|’image d’angle
correspond al’ angle dominant dans un
voisinage



|mage luminance Image d’'angle (taille 13x33) calculée avec un
272x608 pixels

voisinage de tallle 32x32, déplacée par 16 pixels




Classification de texture

m EXxtraction des caractéristiques de I'image
d’angle:
— Distribution des angles — quelle est ladirection
principale?
— « Rugosite » spatiale des angles — lavariabilite
est plus grande pour les pieces de la dosse
s Classification par un algorithme de
classification statistique



Les noauds et lamaille

L es noauds sont en général
considérés comme des défauts
dans le bois destiné a

|’ ameublement

Lamaille est trouvee sur le bois
feuilllu comme le chéne. Elle n’' est
pas un défaut, maislataille de la
maille est un caractéristique
Important.




Caractéristiques des noauds et de
lamaille

= Couleur
— En général, les noauds sont tres sombre

— Lamaille est claire, mais la méme couleur que
desrégions claires du bois

m [ exture

— Il y aun fort perturbation de la direction des
veines dans les environs d’ un nosud

— Lamaille coupe des veines et produire ainsi une
différence dans la direction principale



Détection des noauds et de la maille

= On utilise
une
ouverture
cyclique sur
les Images
d' angle




